CIARA
Pocet hracov: minimalne 2 az 5
Ciel hry: rozvoj postrehu a pohotovosti

Pomécky: krieda alebo drievko, kamienky

Pravidla hry: Nakreslime Ciaru (drievkom do hliny, kriedou 2 pod.).
Potrebujeme rovnako velké kamienky (1 hra¢ ma 10 kamienkov).
V kazdom z desiatich kol ma kazdy hrac jeden pokus a snaZi sa hodit svoj

kamienok ¢o najbliZsie k &iare. Po kazdom kole sa vyhodnoti, & kamienok

AL

Vitaz kola ziskava kamienky ostatnych hracov, ktoré boli v tom kole
hodené do hry.




