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11. Manazérske zhrnutie:
Konstruktivistické principy vo vyucovani matematiky, fyziky a informatiky

Dévodov hl'adania novych metdd vo vyu€ovani je hned’ niekolko, ale asi najviac nas trapi
nepochopenie u¢iva, memorovanie nauc¢enych pouciek bez vniutorného porozumenia ich podstate.
Tomuto javu sa nevyhli ani predmety matematika, fyzika a dokonca ani informatika.

Konstruktivizmus je smerom, ktory sa zaobera otazkou, ako ¢o najefektivnejSie sprostredkovat’
ziakom vedecké principy, aby ziaci vnimali svoje u€enie ako zmysluplné, a aby v ich mysliach
prebehla interiorizacia vedeckého poznania.

Z hl'adiska aplikécie tedrie konstruktivizmu do didaktiky je ddlezité najst’ vhodné sposoby aktivacie
myslenia ziakov, aby dochadzalo k ich vlastnému konstruovaniu poznatkov. Jeden zo spdsobov, ako
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to dosiahnut’, je nechat’ ziakov ,,plavat™ a vysporiadat sa s problémami svojej vlastnej volby.

Pomoc je namieste, ak o fiu poziadaju.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
* Vyucovacia hodina informatiky s konstruktivistickym pristupom

Z myslienok konstruktivizmu vychadza aj uéenie sa objavovanim. Ulohou ugitel’a je viest Ziaka tak,
aby sam na nieCo priSiel, aby objavil pre neho zatial' nové suvislosti, ¢i pochopil, ako veci funguju.
Dolezith ulohu tu zohrdva motivacia, aby ziak aktivne vytvaral svoje vedomosti, pripadne zru¢nosti
na zéklade vonkajsich podnetov, robenim experimentu, manipulaciou s predmetmi, hI'adanim




odpovedi na otazky, skimanim riesenia problému, ¢o sme vyuzili aj vo vyucovacich hodinach
informatiky, napr. pri preberani tém:

Binarny zépis

Bindarne pocitanie

Kody a kodovanie v beznom zivote

Prevod signdlu z digitalnej na analégovi formu
Zabezpecenie prenosu cez internet

Vytvaranie grafov z tabuliek

Programovanie Mikro:bitu
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Okrem objavovania sme vyuzivali medzipredmetové vztahy, predchadzajice vedomosti, autentické
ulohy, riesenie problémov, pracu s chybou, skusenostné uéenie a vel'mi nas posunula kooperativa
a konfrontacia nazorov jednotlivych ziakov.

e Rozbor vyucovacej hodiny

Informatika je prevazne technicky odbor, ktorého ciel'om je urcita digitalna gramotnost’ ziakov. Ide
v prvom rade o efektivne a bezpe¢né vyuzivanie vypoctovej techniky v beznom Zzivote a zahria aj
zékladné znalosti a zru¢nosti z informatiky. Dolezitu ulohu tu zohravaji medzipredmetové vztahy,
my sme sa venovali hlavne prepojeniu informatiky s matematikou a fyzikou.

Tu méZeme vyuzit rézne programy, interaktivne webové hry, vzdelavacie aplikacie, otvorené
kurzy, vzdelavacie zdroje, encyklopédie, pozorovanie videa, simulacie, emulacie, virtualne stroje,
stavebnice, roboty. Velké plus vidime napriklad pri motivacii, ale samozrejme aj d’alSich etapach
vzdelavania.

Na rozbor hodiny sme si zobrali tému Excel — vytvaranie grafov z tematického celku Informécie
okolo nas, o¢akdvanym vystupom tejto hodiny bolo vyhl'adanie si informacii na internete,
samostatné vytvorenie grafu podl'a udajov z literatary, editdcia grafu podl'a zadania, praca s udajmi
v tabul’ke, spravne orientovanie sa na panely nastrojov.

Uvod hodiny patril kratkemu videu, ktoré motivovalo ziakov k vytvéaraniu grafov, pocas vyucovacej
hodiny sme uprednostnili metody aktivizujice pracu ziakov — workshopovi metddu, demonstraénu
metodu ziakov. kooperaciu. vyhl'adavanie informacii, metédu otazok a odpovedi.

Cinnost’ u¢itela: Oboznamenie ziakov s cielom hodiny, zopakovanie si so ziakmi vedomosti

o programe Excel pomocou workshopovej metddy, motivovanie ziakov k danej ¢innosti,
obozndmenie obsahovej naplne hodiny, rozdanie pripravenych materialov, usmernenie ziakov pri
ich ¢innosti, zhodnotenie prace ziakov.

Cinnost’ ziakov: aktivne zapajanie sa ziakov do procesu opakovania u¢iva, na zaklade motivacie
vyhl'adanie si potrebnych informacii, vedenie diskusie so spoluziakmi, zistovanie idealneho
rieSenia, samostatné vypracovanie uloh podl'a zadania, v zavere zhodnotia svoju pracu.

e Pozitivne a negativne stranky pristupu
Z tasového hladiska je urite vela krat jednoduchsie ziakom informacie ,,naservirovat™ priamo,
avSak z hl'adiska efektivnosti su pri takejto forme ucenia sa ziaci zapojeni vo vd¢Sej miere, ¢o

prindSa hlbSie a tym aj dlhodobejsie pamétanie si pojmov, suvislosti a vztahov medzi pojmami.

Metoda objavovania rozvija u ziakov aj iné schopnosti a zru¢nosti, ktoré vyplyvaji z potreby
problémy analyzovat’, vyhodnocovat a diskutovat’ o moznych rieSeniach. Aj preto mézeme uviest,




Ze vyuzitie tejto metoddy vo vyucovacom procese je efektivnejSie v porovnani s instruktivnym
vyucovanim.

13. Zavery a odporucania:

Vizualizacia informatickvch pojmov cez zazitkové ucenie je spdsob, ktory moze pozitivne zmenit’
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pohl’ad ziakov aj na nie prilis populéme Casti informatiky.

Konkrétne ukazky vyugovacich hodin informatiky, aplikovanej informatiky, ale aj matematiky
a fyziky tvorili zaklad dnesného pedagogického klubu a verime, Ze budu motivaciou pre d’alSich
pedagdgov v ich tvorivej praci.

Skola by nemala byt len o ciel'och, o kontrole ich plnenia a o naslednom sumativnom hodnoteni.
Preto odporticame, aby pedagdgovia v ¢o najvicsej miere prepajali predmety, pracovali

s problémami a vyuzivali formativne hodnotenie. Déraz je dobré klast’ na vzdelavanie mysle,
rozvijanie Kreativnej predstavivoti.
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